
Crossminton Tournament Manager
App. web de gestion de tournois de crossminton - En développement - Projet perso.
Compétences : Développement, maquettage, base de données
Outils : Figma, WebStorm, Github, Node.JS, Express.JS, Bootstrap, HTML, CSS, SQLite
Acquis : Autonomie, curiosité

GamesOnLine - Bot Discord
Bot de jeu sur le réseau social Discord - En production - Projet personnel
Compétences : Gestion d’équipe, développement, base de données, communication
Outils : Discord, Trello, Visual Studio Code, Github, Node.JS, MySQL, Davinci Resolve
Acquis : Communication, travail d’équipe, adaptabilité, autonomie

Site Web : Verbes Irréguliers
Site d’apprentissages des verbes en anglais - En production - Projet personnel
Compétences : Développement, mise en place sur le web
Outils : Visual Studio Code, Github, PHP (Web), HTML, CSS, Bash
Acquis : Autonomie

SmeltBlock
Modération et développement pour un serveur de jeu - En production - Projet perso.
Compétences : Développement, base de données
Outils : Discord, IntelliJ Idea, Github, SQLite
Acquis : Communication, travail d’équipe, adaptabilité, écoute, autonomie, patience

PROJETS INFORMATIQUES

Baccalauréat Général - Lycée St-Joseph (Bruz)
Mention : Bien
Spécialités : Mathématiques, Numérique et Sciences Informatiques

PSC1 - Bruz 

BUT Informatique - IUT de Lannion

Parcours envisagé : Réalisation d'applications : conception, développement, validation 
En cours de formation - Actuellement en 1ère année

FORMATION & CERTIFICATION

Français C2

Anglais B2

B1+Espagnol

LANGUES

remi.gabillard35@gmail.com

07 50 57 31 22

Rennes

www.canasucre.fr

github.com/CanaSucre

COMPÉTENCES
Programmation

Bases de données

Web

Conception

Communication & Gestion
de projets

Système

Rémi GABILLARD
Étudiant en informatique en recherche d’alternance
Étudiant de 18 ans, dynamique et passionné par l’informatique. Je recherche une alternance
en développement logiciel et web pour mes 2 prochaines années de BUT Informatique.

Sport : Crossminton

Programmation

Pratique en loisir au Speed Roazhon Club à Rennes. Bénévole dans l’organisation des
tournois depuis 2016, chargé de diffusion sur Internet depuis 2023, gestion des
réseaux sociaux depuis 2025.

Programmation via Scratch puis JavaScript avec des projets de plus en plus ambitieux.
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